
L E S   S E C T E U R S   À   I M P A C T

L E S   P H I L O S O P H I E S   « N O U V E A U   M O N D E »

F A C I L I T A T E U R S   &   C A T A L Y S A T E U R SM É T H O D O L O G I E
I D E N T I F I E R   U N   S E C T E U R   À   I M P A C T

1 · Capacité à impacter le plus grand nombre des 17 objectifs de développement durable de l’ONU                    . 
2 · Capacité à offrir une alternative à un futur négatif/effondrement 

3 · Capacité à rendre + libres, + heureuses, + humaines les vies des personnes impliquées/impactées par ce secteur 
4 · Les décisions sont prises par celles et ceux qui les subissent (démocratie) 

5 · Les décisions sont conseillées par des expert·e·s du secteur (l’importance de la connaissance) 
6 · Principe d’externalité (produire naturellement/gratuitement un avantage/utilité à d’autres secteurs)

présente son manifeste 2020 
Idées cristallisées lors de l’événement 

Tomorrow for Good 2020

parmi d’autres - prenez le temps de penser à la vôtre
UNE VISION POSSIBLE D’UN MONDE DE DEMAIN SOUHAITABLE

N O S   E N G A G E M E N T S   A U T O U R   D E   C E   P O S T E R  

· Ce poster a été élaboré par des personnes non rémunérées, son élaboration n’est pas 
motivée par le profit et sa gratuité ne signifie pas que c’est forcément vous le produit. 

· Ce poster et son contenu sont disponibles de manière ouverte, sans droits d’auteurs / 
Cependant, le reflexe de citer le poster dans vos productions est un important réflexe 

d’honnêteté intellectuelle et de traçabilité de l’information.  

N O S   E N G A G E M E N T S   A U T O U R   D E   C E   P O S T E R  

· Ce poster est une aspiration à la complexité, à la pluridisciplinarité et au 
collectif. N’ayons pas peur de changer les choses même si elles nous dépassent. Les 

consciences collectives permettent de nous attaquer aux grands défis de notre 
génération et aux changements systémiques.   

· Ce poster prône enfin l’importance de l’information, de la méthode et de la 
connaissance pour imaginer raisonnablement Demain.

C’est quoi ? 
· Créer certains produits (viande, poisson, 

lait, oeuf…) à partir de cellules ou micro-organismes
· Échapper à l’absurdité d’élever un poulet entier pour en 

manger la poitrine ou l’aile (citation de Winston Churchill)

Potentialités !
· Nourrir toute l’humanité 

(réduire les famines et la sous-nutrition)
· Réduire la souffrance animale 

· Réduire la pollution (gaz à effets de serres, pesticides…)
· Réduire l’utilisation de ressources (énergie, eau…)

· Réduire la destruction des écosystèmes (terres, océans…)
· Augmenter la biodiversité (stopper l’uniformisation des cultures)

· Remettre l’agriculture au coeur de la vie / des villes
(pour combattre le biais cognitif de disponibilité) 
(pour réduire le transport (pollution) et les coûts)

· Réduire les zoonoses (coronavirus…)
· Réduire l’utilisation d’antibiotiques

· Réduire la pénibilité du métier d’agriculteur
· Technologie recentrée 

sur l’humain et ses besoins 

C’est quoi ? 
· Les technologies qui sortent directement 

de la recherche scientifique (biologie, IA…)  
· Secteur propulsé par l’interdisciplinarité (NBIC...) 

· Implique un changement de paradigme 
· Permet l’obtention de leviers à effet démultiplié  

“Il y a plus d’opportunités pour changer le monde, que 
d’entrepreneurs pour les prendre en main» 

Potentialités !
· Autour du défi écologique

Microfluidique = réduire un laboratoire à la taille d’une micro-puce 
Technologies de dépollution / d’encapsulation 

· Autour du défi de la santé 
Médecine de demain (organes sur puces, diagnostic...) 

Fin de l’expérimentation animale 

· Autour du défi de la puissance calcul 
IA : analyse, surveillance et prévisions par 

les données, ordinateur 
quantique

Pourquoi en parler ?  
Le vieillissement biologique est un 

profond défi de santé, social, économique, et 
personnel (on ne souhaite à personne qu’elle perde 

son intégrité mental ou physique). Les maladies liées à 
l’âge entraînent beaucoup de souffrance non souhaitée.

Potentialités ! 
· Un monde sans maladies (chronique, génétique, infectieuse…) 

· Explorer biologiquement et éthiquement l’idée du rajeunissement 
· Salutogenèse : importance d’étudier les personnes en bonne santé 

en plus des personnes malades 
· Médecine personnalisée : cellules souches, (épi)génétique, 

microbiome, biomarqueurs…) 
· S’atteler aux causes plutôt qu’aux conséquences (ne pas attendre

le développement d’une maladie pour la traiter) 
· Médécine “nouveau monde” (accès aux découvertes, 

altruisme, fin de l’expérimentation animale)

· Utiliser nos nouvelles connaissances 
en neurosciences pour mieux comprendre le 

processus d’apprentissage 
·Agir tôt, comprendre et agir selon l’action du 

contexte social-environnemental de l’élève 
· Canaliser le “sucre numérique” 

(la dopamine dans les applications...) 

Potentialités !
· Personnaliser le processus d’apprentissage selon chaque élève 

· Cours de Futur en plus des cours d’Histoire (avoir du recul) 
· Cours d’environnement & d’écologie (avoir du sens) 

· Expliciter le rapport entre l’instictif et la logique (mieux débattre) 
· Cours de communication & de rhétorique (mieux échanger) 

· Stopper le «par-coeur», apprendre la méthode plutot 
que le résultat, savoir définir où s’arrêtent nos connaissances) 

· Importance des consciences collectives apprenantes 
 · Rôle des tiers lieux & places publiques numériques (Youtube)

En suspens (débats à prévoir) : 
· L’arrivée de l’IA & des neurotech’s 

· Le défi «design & interfaces»

Potentialités !
· Repenser l’architecture des villes 

· Trouver des solutions dans la science et 
redorer le pouvoir citoyen

· Introduction de biodiversité / continuité avec la Nature 
· Impression 3D des constructions (réduire la pollution) 

· Minimiser les distances (exemple de l’organisation circulaire)
· Fermes verticales (aquaponie, hydroponie, bioponie, 

surface divisée, automatisation (pénibilité))
· Automatisation (ressources, énergie, aliments, objects imprimés 3D) 

· Économie bleue : nos déchets deviennent nos matières premières 
· Supprimer des intermédiaires (nous rendre plus responsables de 

l’utilisations des ressources)  
· Transports repensés (fin du règne de la voiture) 

· Éviter le conformisme, soutenir la pluralité, les cultures, les projets  
· Organiser/Optimiser la triade : 

espaces publics - espaces de résidence - espaces de production 
· Notion de villes “liquides” : évolution permante
· Mettre IA et algorithmes au service de l’humain 

· Développer les tiers-lieux
· Des villes “par les humains, 

pour les humains”

                                         C’est quoi ?  
· Ouvrir au citoyen la production du savoir 

puisqu’il est celui qui aura à en subir les répercussions 
· Open access - data - society - innovation - knowledge 

· Accompagner la science participative / numérique 
· Dépasser la science actuelle (la hiérarchisation,

 le présentiel, davantage d’indivualités que de collectifs) 
· Répondre au défi de la démocratisation du savoir 

Potentialités !
· La science est un système, changeons ses bases (éducation)

· Transparence des données et de la production du savoir
· Préparer les citoyens à débattre des prochaines technologies 

(ex: les modifications génétiques) par l’implication 
· Dépasser l’élitisme académique et celui

des publications scientifiques 
· Réduire les fake news par l’engagement du citoyen

 · Transmettre l’idée que l’erreur et l’incertitude 
font la bonne méthode scientifique

· Ce n’est pas un état de fait : 
continuons à évoluer et à progresser 

· Les décisions doivent être prises 
par ceux qui auront à les subir 

· Passer du “Je” au “Nous”, le pouvoir par les relations 

Potentialités ! 
· Remettre le citoyen en action par l’outil (innovation politique) 

· Jugement majoritaire (dépaser les biais cognitifs des votes actuels)
· Penser des Assemblées citoyennes sans enjeu de réélection 

· Réfléchir aux Élections sans candidats (pas de biais lié à la personne)
· Implication par le jeu, l’experience, les intelligences collectives

· Se former au système et à ses outils dès l’éducation
· Éducation: ne pas apprendre comment “ça” fonctionne, 

mais apprendre comment s’impliquer dans ce fonctionnement
· Préférendum : voter des propositions, pas des candidats 
· Porter les actions locales, la vie asso et la vie de quartier 

· Le pouvoir des humains, par les humains, pour les humains

Objectifs ! 
· Créer des visions au service de : 

l’anticipation - l’agilité - la pluralité 
· Équilibre entre court terme (impact direct) 

et long terme (impact optimisé, plus robuste) 
· Passer de “on répare le toit après qu’il se soit cassé” 

à “on améliore le toit quand il fait beau” 
(s’attaquer aux causes face aux conséquences) 

· Notion d’équilibre : apprendre à s’adapter 
autour d’une base théorique solide 

· Crise : pas de changement de vision, mais changement de chemin
· Oser les changements systémiques (changer à la racine)

· Passer de l’économie pour la finance à la finance pour l’économie
· Délaisser le terme “croissance” (simple agrégat de marqueurs) 

(on ne peut pas comparer la croissance utilisant les 
énergies fossiles avec celle utilisant nos déchets)  

· Penser un déchet comme potentielle matière première
 · Résilience : changer de manière de penser, 

moins quantitative, plus qualitative  
· Biomimétisme des écosystèmes 

de production dans la Nature

· Dépasser l’absurdité de 
l’économie actuelle basée sur le profit 

· Penser une économie de l’accès 
(l’humain a accès gratuitement aux ressources 

vitales : nourriture, logement, énergie…) 
· Penser un nouveau monde du travail 

(ne pas travailler comme esclave de ses besoins vitaux, mais
 travailler pour des projets, dépolluer, faire élever la société...) 

Potentialités !  
· Anticiper le chômage technologique (IA, automatisation…) 

· Dépasser le modèle absurde d’avoir un «métier pour se nourrir»,
et le revenue de base peut être une transition pour cela

· Notion de levier (changer profondément pour un impact décuplé)
· Fluidifier l’accès des biens & services (moins d’intermédiares)

· Contributionnisme & Ubuntu, “Je suis parce que nous sommes”   
  · Économie circulaire & économie bleue 

(nos déchets peuvent devenir nos ressources premières)

· Le transhumanisme 
est le sujet le plus osé du TFG 

· Mais la question “que souhaitons-nous 
 en tant qu’humain ?” est primordiale 

· Ne pas oser parler/débattre du transhumanisme 
peut être très néfaste (subir au lieu de construire)

· Il s’agit de réfléchir au sens que nous souhaitons donner aux 
technologies qui sont en train ou qui n’ont pas encore émergées 

· Le transhumanisme est complexe. Ce n’est pas seulement 
l’allongement radical de la vie en bonne santé  

· Depuis la pandémie, la santé des personnes âgées passe parfois 
devant la santé économique du pays 

· Nécessité d’oser questionner l’humain : Comment 
vivra-t-on si toutes les maladies sont éradiquées ? 
Comment réguler les modifications génétiques ? 

· Le transhumanisme doit se placer dans le sillon de 
la science et du défi social et environnemental 

· Le transhumanisme doit être un débat 
démocratique, nécessité de l’ouvrir 

aux citoyens

 Potentialités ! 
· Analyser l’impact de l’innovation dans la création 

(numérique, Internet, interfaces humain/machine…) 
· Maîtriser les synergies entre l’humain & le synthétique 
· Comprendre les nouvelles potentialités des machines 

(création musicale, émotions, la beauté dans le défaut…) 
· Embarquer le public avec de nouveaux outils et connaissances 

· Amener un sujet plus facilement par les émotions et le divertissement 
· Créer en dépassant ses limites naturelles et/ou temporelles 

· Décupler la pluralité des futurs imaginables  
· Catalyser de nouvelles cultures émergentes 

· Se préparer, par l’imaginaire, à ce que tout puisse arriver 
(le progrès comme source des imaginaires) 

· Projeter des dystopies dans l’oeuvre 
pour les éviter dans la réalité 
· Divertir pour faire réfléchir 

· Faire passer un message quand 
voter ne suffit plus

Les imaginaires au service 
des futurs, ou l’inverse ?

C’est quoi ? 
· Une méthodes pour répondre 

à la question : comment être le plus 
robustement bénéfique dans ce monde ?  

· Quelles actions prioriser pour maximiser son 
impact positif ? Comment supprimer au maximum 

la souffrance non-souhaitée ?  

Propositions ! 

· Promouvoir la remise en question - l’altérité - l’apprentissage - 
la découverte, et reconnaitre l’importance de l’incertitude  

· Mettre en place des mesures d’impact (métrologie) 
· Transparence de la méthodologie 

· GiveWell permet de classer les ONG par leur efficacité 
(sauver/améliorer le + de vies par argent versé)
· Cibler les normes morales (plus facile de suivre 

une norme que de s’y opposer)

 · Priorités consensuelles : santé physique et mentale - 
inégalités - souffrance animale - environnement 

· Réfléchir sur le long terme, adopter le Safety mindset 
· Dépasser les limites de notre cerveau 

(biais cognitifs, compréhension des statistiques…) 

· La Nature est l’usine la plus propre, 
aucun déchet n’est produit / tout est utisé 

· Mais la Nature est un problème de complexité 
· Pour le dépasser, il s’agit d’un 

défi de connaissance et d’un pas technologique inédit 

1 - “Biomimer” une technologie présente dans la Nature ! 
· Le défi n’est plus de mimer un mécanisme (les ailes des oiseaux pour 
les avions) mais d’intégrer le vivant (cellules...) dans nos technologies 

· L’optimisation du vivant permet de réduire la consommation 
énergétique et/ou de miniaturiser des procédés 

· Exemple avec la bioluminescence des bactéries (éclairage urbain & 
particulier, propriétés relaxantes) qui pourrait devenir une 

technologie gratuite et reproductible 

2 - “Biomimer” un (éco)système présent dans la Nature !
· Les écosystèmes dans la Nature sont circulaires, 
tout déchet peut devenir une ressource première 

· Nécessité de développer une économie circulaire 
(économie bleue) qui consomme les déchets 

des générations d’avant

· Un hébergement financier 
pour les projets citoyens “for Good” 

· Sans avoir besoin de créer une association 
ni un compte en banque 

· Tout le monde peut supporter le projet 
(financement participatif) 
· Transparence budgétaire 

· Décupler la facilité et la rapidité d’un lancement de projet

· Une plateforme citoyenne et collaborative de vérification des faits - 
données - sources (fact-checking)  

· Tout le monde peut contribuer (intelligence collective) 
· Pour développer l’esprit critique, combattre les 

fake-news et la désinformation  
· Logiciel libre et open source

Objectifs !
· Réduire par 10 notre bilan 

carbone pour viser la neutralité carbone 
· Chacun peut réaliser son bilan carbone 

via la plateforme MicMac (avenirclimatique.org) 
· 3 priorités pour impacter son bilan carbone (dans l’ordre) :  

Le voyage en avion - L’utilisation de la voiture - 
La consommation de viande

· Accompagner l’arrivée de la réalité virtuelle / augmentée 
· Repenser nos interfaces avec la technologie 

(par le design et l’ergonomie) 
· Aide dans de nombreux domaines : la médecine / nos métiers / 

nos créations / nos liens sociaux (place publique virtuelle 
lors de la pandémie) / notre bien-être 

(relaxation virtuelle) 
· Communauté Open Source 

(Mozilla…)

É T U D I E R   L E S   T E C H N O L O G I E S   I M M E R S I V E S 
· Démocratisation massive des technologies immersives 

· Essor des sciences cognitives pour rendre ces technologies ergonomiques 
· Besoin de définir un nouveau champ législatif 

· Donner du sens aux data tout en encadrant leur utilisation (éthique) 
· Développer le thinking design autour des ces technologies 

S U R V E I L L A N C E   D E S   C A N C E R S
 · Exemple du cancer du sein (2e cancer + le fréquent chez les femmes) 

· Besoin de développer un moyen de surveillance simple et rapide 
· Minimalisme : penser une technologie adaptable à son propre téléphone portable 

· Faire appel à l’open science (fablab, open source)

O C É A N O G R A P H I E   P A R T I C I P A T I V E
· Développer la science participative (14.000 bateaux plaisanciers pour seulement 123 scientifiques) 

· Impliquer les citoyens, notamment via les fablab 
· Étudier le magnétisme, plancton, cétacés… pour alimenter les besoins de data des scientifiques

L E S   N O U V E A U X   P I L I E R S   D E   L’ É D U C A T I O N
· Apprentissage basé sur le lieu (environnement…) 

· Apprentissage autonome (développer ses propres méthodes) 
· Apprentissage collectif (construction de projets) 

· Apprentissage infini (continuer à apprendre, même pour les parents) 
· Réaliser des summer camp pour cristalliser les dynamiques 

· Abolir les “standards pour tous” - Casser la ruralité 
· Aide des data pour définir les zones à prioriser (pour les ONG) 

 E M P R E I N T E   C A R B O N E   I N T E R N E T
· Télécommunications & numérique : 4% de la consommation mondiale en électricité 

· 15 000km parcourue en moyenne par donnée, et des millions sont échangées chaques secondes 
· Réel besoin de calculer le bilan carbone par transmission de donnée pour définir les secteurs énergivores

 D I G I T A L I S A T I O N   D E S   P A T H O L O G I E S 
·  Ouvrir le champ des possibles avec les data et la digital science pour la santé 

· Aide du machine learning pour reconnaître les maladies à temps (biomarqueurs, analyse d’images…) 
· Découverte de nouvelles relations entre les maladies 

· Accélérer les diagnostics tout en évitant d’en réaliser de mauvais 

D E M A I N    S E L O N   L E S   É T U D I A N T S   D U         
(les étudiant·e·s du Master AIRE - Interdisciplinary Approaches in Research and Education)

D I V E R G E N C E S 

Avec des visions claires dès 

l’éducation, c’est tout notre 

système sur lequel nous pouvons 

avoir un levier !

C O N V E R G E N C E S 
Des philosophies pour changer le 

système ? Il faut développer cela dès la 

racine, en ciblant ainsi l’éducation !

influencé par :  
· Innovation  

· Open Science

influencé par :
· Altruisme E. 
· Innovation

influencé par :
· Open Science  

· Innovation
· Économie B.R.

influencé par :
· Altruisme E.  
· Innovation 

influencé par :
· Innovation  

· Questionnement H+ 

influencé par :  
· Innovation  

· Open Science

alimenté par :
· Villes de demain

alimenté par :
· Démocratie  

· Biomimétisme  
· DeepTech

· Agriculture C.

alimenté par :  
· Biomimétisme

· Médecine

alimenté par :  
· Biomimétisme

· DeepTech

alimenté par :  
· Biomimétisme

· DeepTech

est capable d’alimenter 
quasiment tous les autres 

secteurs à impact

Ils ont cru en le projet dès le départ 
(alors qu’il n’était qu’un PDF de 10 pages) ! Ils ont participés et nous soutiennent !

T O M O R R O W F O R G O O D . O R GNous aurions également aimé parler (davantage) :
· Des inégalités sociales · D’algorithmes & d’intelligence artificielle 

· D’économie circulaire · Des méthodes pour mieux débattre

Bilan écologique de la création du poster :
· Élaboration 100% virtuelle (pas de présentiel) (impact très faible)

· Chaque impression de ce poster devra être réfléchie (pour un besoin précis)

· La team TFG 2020 : Terence · Mehdi · Thibault · Rokia · Amaury · Elodie · Marc · Didier · Alan · Arnaud · Jean-Marie · Nicolas · Théo · Hermann · Harold · Martin
· Nous remercions pour leur participation (sans étiquette, et donc sans logo) : Yann · Fabien · Ambre · Lucas · ABK · JB Dunckel · Salomé · Cecilia · Gabriel · 

Louise · Laura · Thibaud · Lê · Boris · Nathan & Pleen · Clément · Patrizia · Miroslav · Etienne · Dylan · Cÿnet · Aurore · Dimitri · Vianney · Victoria · Sophie · ArielEspace virtuel : https://hubs.mozilla.com/ajiXmHu/grand-hall

Pour la palme de 
l’implication le jour J !


